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1 Abrangéncia do Documento

Este documento abrange os seguintes Controladores nas plataformas especificadas abaixo:

Equipamentos Plataforma Abrangéncia
Tipo Familia Modelo Gl | GII GIIDuo| G3 | G3S v
MCI02 X
MCI02
MCI02-QC X
ZAP500/BX/BXH X
ZAP500
ZTK500/501 X
€ZAP900/901, ZAP900/901 X %
ZAP900
eZTK/ZTK900, ZAP900-BXH X %
ZAP910 / ZTK910 X
ZAP911 X
eZAP910 / eZTK910 X
eZAP911 X
Controla ZAP910-BXH X
dores | zAP91X
ZAP910-S / ZTK910-S X
ZAP911-S X
eZAP910-S / eZTK910-S X
eZAP9911-S X
ZAP910-BXH-S X
FLEX950 FLEX950-PLC X
CPU300 X
p7C CPU301, PPU305 X
CPU302, PPU306 X
NEON CPU400 X
MMI600 MMI600/601 X
MM650 MMI650 X
HMs 1 Mm1goo MMI800 X
FLEX950 FLEX950-IHM X
GTI100 GTI100-RS/GTIO0-ET
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2 Introducao

Este documento tem como objetivo fornecer informagdes sobre como utilizar varidveis do tipo texto nos
controladores geracdo G-II da HI Tecnologia, como por exemplo, nos controladores ZAP-900 e ZAP-901.

O documento é dividido nas seguintes secoes:

» Apresentagdo das variaveis do tipo Texto nos Controladores HI, geracdo G-II.
»  Fungdes de Movimentagao de Texto.
»  Funcgdes de Operacbes sobre Texto.

O documento foi concebido visando transmitir ao usuario as informagdes relativas a utilizagdo de variaveis do
tipo texto de uma forma didatica, iniciando-se com uma rapida apresentacdo e fixando as informagbes por meio
de exemplos praticos.

2.1 Informacao Copyright

Este documento € de propriedade da HI Tecnologia Industria e Comércio Ltda. © 2006, sendo distribuido de
acordo com os termos apresentados a seguir.

»  Este documento pode ser distribuido no seu todo, ou em partes, em qualquer meio fisico ou eletronico,
desde que os direitos de copyright sejam mantidos em todas as copias.

2.2 Isencao de Responsabilidade

A utilizagdo dos conceitos, exemplos e outros elementos deste documento é responsabilidade exclusiva do
usuario. A HI Tecnologia Industria e Comércio Ltda. ndo podera ser responsabilizada por qualquer dano ou
prejuizo decorrente da utilizagdo das informagGes contidas neste documento.

2.3 Sugestoes

Sugestdes sdo bem vindas. Por favor, envie seus comentarios para suporte@hitecnologia.com.br
Novas versdes deste documento podem ser liberadas sem aviso prévio. Caso tenha interesse neste conteido
acesse o site da HI Tecnologia regularmente para verificar se existem atualizacOes liberadas deste documento.

3 Referéncias

Todos os documentos e aplicativos referenciados abaixo estdo disponiveis para download no site da HI
Tecnologia: www.hitecnologia.com.br
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Documentos Referéncias

Nota de Aplicacdo
ENA00043 Interface Controlador HI Gll com Dispositivos com Protocolo
Programas de Exemplo
EPEO0031 Movimentacao de texto dos controladores da HI Tecnologia.

EPE00032 Funcgbes de manipulagéo de variaveis do tipo texto com o bloco SCB

As funcionalidades para manipulacdo de variaveis do tipo texto estdo disponiveis a partir das seguintes versoes:

»  Aplicativo SPDSW: Versao 1.8.00 ou superior.
«  Controlador ZAP 900: Firmware versao 1.3.00 ou superior.

»  Controlador ZAP 901: Firmware versao 1.3.00 ou superior.

4 Variaveis do Tipo Texto nos Controladores G-I1

Nos controladores HI, geracao GII, foram criados dois novos tipos de dados identificados por X e W.

« Tipo de Dados X: identifica um tipo de variavel capaz de armazenar um texto qualquer (sequéncia de
caracteres).

« Tipo de Dados W: identifica constantes textos para serem atribuidas as varidveis do tipo X.
Uma descrigao mais detalhada, destes dois tipos de dados, sera apresentada a seguir.

4.1 Formato de um Texto

Uma variavel do tipo texto € composta por 50 bytes, que podem ser mapeados em trés campos: dois de
controle e um de dados, conforme ilustrado abaixo:

Este documento pode ser alterado sem notificagdo prévia Pagina 7 de 50
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Byte 49 @ Delimitador de fim do texto, [ 1 byte]
- (campo de controle)
Byte 48 A
Byte 47
Variavel
XouW Byte 46 Caracteres de um texto, [ 0..48 bytes]
[ 50 bytes] Byte 2
Byte 1 v
§ Tamanho do texto, [1 byte]

— (campo de controle)

Um texto pode ser assim representado:

+ Tamanho do Texto: [1 byte] Campo de controle que armazena o tamanho do texto. Um texto pode
possuir um tamanho de 0 (zero) a 48 caracteres. Um texto com tamanho zero representa um texto
NULO. Um texto com 48 caracteres representa um texto de tamanho maximo suportado pelo
controlador;

» Caracteres do Texto: [48 bytes] Campo de dados que armazena todos os caracteres associados ao
texto. Este campo pode possuir até 48 caracteres associado ao texto;

« Delimitador de Fim de Texto: [1 byte] Campo de controle que armazena o delimitador de fim de
texto, representado pelo valor 0 (zero). Este delimitador sempre é armazenado no fim do texto. Se o
texto possui tamanho maximo de 48 caracteres, este delimitador é armazenado no Ultimo byte (byte
49) do texto, caso contrario, € armazenado logo apds o Ultimo caractere do texto. Em um texto NULO,
o delimitador de fim de texto fica armazenado no byte 1 do texto, logo ap6s o campo de controle de
tamanho do texto, que neste caso, possui tamanho zero.

4.2 Mapeamento de um Texto

Variavel X0 do tipo texto

— — —
M2999 M2998 M2976 M2975 3 25 M
Byte 48 | Byte 47 [ Byte 46 | " [ Byte3 | Byte2 | Byte 1 [NENTIUN - 50 bytes
M — — — —
Delimitador Caracteres de um texto Tamanho
de fim do do texto

texto
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As variaveis texto sao alocadas em ordem decrescente no mapa de memdria M. Ou seja, sempre no topo da
base de memdria M sera mapeada a varidvel X0, e a partir desta, as demais varidveis texto definidas na
aplicacao. Considerando que existem 3000 variaveis M (M0 a M2999) disponiveis no mapa de memdrias M, a
variavel X0 serd mapeada nas memorias M2975 a M2999, a variavel X1 sera mapeada nas memdrias M2950 a
M2974, e assim sucessivamente conforme ilustrado na figura abaixo:

M2999 A

Variavel Texto X0, [25M]
M2975 \f
M2974 A

Variavel Texto X1, [25M]
M2950 v
M2949 A

Variavel Texto X2, [25M]
M2925 \f
M2924 A

Variavel Texto X3, [25M]
M2899 |

4.3 Alocacao de textos para a aplicacao

Para utilizagdo de variaveis tipo Texto é necessario que o usuario da aplicagdo especifique o nimero de
variaveis a serem alocadas. Observe que, cada variavel texto alocada reduz em 25 o nimero de memorias M
disponiveis na aplicacdo.

Na opcdo “Setup da Aplicacao” do SPDSW, pode-se especificar o nimero de textos que devem ser alocados na
aplicacdo, conforme ilustrado abaixo:
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Setup da Aplicacao

Geréncia de tempos

Resolugéo dos Timna:rslﬂ:”:I ms = Textos alocados |ED

Ultima (M) disp. 1749

Banco de dados Base nao volatil
Offset Quantidade

Contatos |D Contatos |0 0
Memédria Inteira |0 0
Integer Memories |D
Merndrias Reais |0 0
Real Memories |El Textos |0 I
?» Suporte € Cancela 0 Cnnfirma%

Apds especificar a quantidade de variaveis do tipo texto disponivel para a aplicagio Ladder, € apresentado o
numero da ultima memdria M disponivel para utilizacao pelo programa de aplicacdo. As
memodrias a partir da préxima memdria M até a Ultima memdria disponivel sao
automaticamente reservadas para a base de Textos (X).

Assim, se alocarmos 50 variaveis do tipo texto (X0 a X49), utilizaremos 1250 M = 50 variaveis * 25 M. Se a
base de memdria M possui 3000 memorias M, as memdrias M1750 a M2999 sdo reservadas para as 50 variaveis

do tipo texto. As memérias M disponiveis para a aplicagio Ladder correspondem as memorias M0 a
M1749.

Considerando esta configuracao de memdrias M, com 3000 memérias M, podemos configurar até 120 variaveis
do tipo texto, e neste caso mapeando toda a base de memadrias M em variaveis do tipo X.

4.4 Supervisao de Variaveis do Tipo Texto

Na opgdo “Supervisao | Dump de Varidveis” do SPDSW pode-se supervisionar o contetdo de varidveis do tipo
texto, conforme ilustrado abaixo:
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1 [-Remote Device Data Dump - ol x|
Data Dump | Data Lng|

Contacts [ Integer Memories [ Real Memories [~ - R - Contacts ——

= = =

J

M - Integer M.

1?

D - Real W, ——
I™ | Hexa

Precision

-
,ll :l LI & Close
Shings

¥ - Strings |0 - I Hexa [ ~
®0000 Progeama Exemplo HIPJWOIZ. oo vvevererasnansnsnsns [H2375] =1
X0001 Hl Techologit. s crvonssasssrnsnsnsssnnnnsnsrnsssnns [Ez2350] —
Xoooz O - 1 [Hz925]
HOo03 “Temperatura : 40 0oC. . .. .iiinersnnsnnasansannananann [H2500]
RO004% ~Temperatura @ 40 0. ... 0. s nnsnersrasnananannan [Hz2875]
RO005 PESO FI0.00 Q. iieserer e na s e r s nannnn [Hzg50]

i T [H2825] ﬂ

Esta opcao de Supervisdo de Variaveis do tipo Texto mapeia toda a base de memorias M como sendo variaveis
do tipo texto, independente da quantidade de varidveis configuradas na aplicagdo Ladder que esta carregada

no controlador supervisionado.
Obs.: Esta opcao so estara disponivel se o controlador conectado for GII (ex. ZAP900 ou ZAP901).

4.4.1 Supervisao de Texto em Hexadecimal

Se desejarmos supervisionar uma Unica variavel texto podemos selecionar a opgdo “Hexa” neste formulario de
supervisdo. Por exemplo, se desejarmos supervisionar a variavel texto X4, e cujo valor atual é:

X4 = “Temperatura : 40 oC", teremos a seguinte apresentagao:

Este documento pode ser alterado sem notificagdo prévia Pagina 11 de 50
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Caracteres ASCI do

X-Textos [A ] / Ficial 7 Totos

KEIEIEI*&//“r @Temperatura : 40 odeAT.| ldentificador do delimitador de fim de texto A
. r
dentificador | 413 |54 65 &b 70 &5 7z 61 74 75| ]
do tamanho 172 61 20 34 20 34 30 20 &F 43 1
oo oo ¥-an .- .
do texto f/ [ @ ~| Codigo ASCHl em hexadecimal dos caracteres do texto

- P EIEIV\I;EI a0 oo -
Tamanho dotexto | oo Delimitador de fim detexto 1P 00 00 ]
em hexadecimal

||

Assim, esta variavel X4 é representada da seguinte forma:
¢ Tamanho do Texto: No caso texto com 19 caracteres, equivalente ao valor 13 em hexadecimal;
* Caracteres do Texto: Campo de dados com os 19 caracteres associados ao texto corrente;
¢ Delimitador de Fim de Texto: Campo de controle que armazena o delimitador de fim de texto.

Os demais caracteres apos o delimitador de fim de texto ndo sdo significativos para o conteldo atual da
variavel X4.

4.4.2 Supervisao de Textos Limpos ou SubTexto Eliminados

As operagdes para limpar um texto ou eliminar um subtexto de um texto apenas eliminam os caracteres do
texto original através de um ajuste na posicdo do delimitador de fim de texto. Neste caso, no texto resultante,
apds o delimitador de fim de texto, podem restar alguns caracteres referentes ao texto original, mas que nao
sdo mais caracteres representativos para esta variavel texto.

Exemplo para Eliminar Subtexto:
Se desejarmos eliminar o subtexto™: 40 oC” do texto “Temperatura : 40 oC”, teremos:

Supervisao antes da operagao de eliminar o subtexto do texto:

¥ - Textas |4 "I Hexa Textos
' -] Delimitador de fim de texto

.Tewmperatu [ 13 54 65 EEJ,JE““EET 7z 61 74 75
ra : 40 oC [ 72 61 2@ 34 20 34 30 20 &F 43
.......... [(00)*00 oo o0 0O 00 OO 0O 0O OO
.......... [ 00 00 00 OO0 0O 00 00 00 00 Qo
.......... [ 00 00 00 OO0 0O 00 00 00 00 Qo

L]
(]
(]
(]
W
g
I
=
L=
m
]
i)
ot
=
]
ni]
e
[}
[m]
1
EIREY

[ T T T

||
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¥- Textos |18 w|  Hexa @ Textos W
X0o1ls . Temperatur%‘:‘_}: _'&_I:I_D_C. P — _ [H2 52 5] ﬂ
———| Delimitador de fim de texto -
 Temperatnu [ OB %4 &5 &D-70 &5 72 gl 74 75 ]
ra.: 40 od [ 72 &1 @j@ L 20 34 30 zZ0O &F 43 ]
.......... [ G o0 00 Qo oo oo 00 oo oo oo ]
.......... [ G o0 00 Qo oo oo 00 oo oo oo ]
.......... [ G o0 00 Qo oo oo 00 oo oo oo ] ﬂ

Assim, apos eliminar o subtexto “: 40 oC” do texto “Temperatura : 40 oC”, teremos:
Varidvel texto original: “Temperatura: 40 oC”
Variavel texto resultante: “Temperatura”: 40 oC

Ou seja, a varidvel texto resultante serd efetivamente “Temperatura”, seguido por um delimitador de fim de
texto, porém os caracteres que restaram apoOs este delimitador de texto NAO sdo eliminados, ficando os
eventuais caracteres, no caso, “: 40 oC” que ndo sao representativos para a variavel texto resultante.

Exemplo para Limpar Texto:
Se desejarmos limpar o texto “HI Tecnologia”, teremos:

Supervisao antes da operacao de limpar o texto:

¥ - Textos |1 'l

X¥0O0o1

v
[
=

Textos

LHi Tecnologigs. oo e e v e v e v e e nensa . -
! Delimitador de fim de texto

6E &6F &C 1
oo oo oo
oo oo oo
oo oo oo
oo oo oo

-
-~

57 683
oo
oo
oo
oo

o
aF
oo
oo
oo

45
a7
oo
oo
oo

.Hi Tecnol
61
oo
oo
oo

L B e T e B s By |
[ T R

Supervisao apos a operagao de limpar o texto:

¥ - Textos IEB "I

Z00Z5

i
=

Textos

2275]

G@}'-Iecmmgla "1 Delimitador de fim de texto

e i P
t @0) @o)4Es
67 a%
oo oo
oo oo
oo oo

aF
oa
oa
oo
oo

ac
oa
oa
oo
oo

a5
oa
oa
oo
oo

63
oa
oa
oo
oo

6E
oa
oa
oo
oo

o1 Tecnol

Tamanho zero, ]
indicando texto nulg [0

[ T T T

| |
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Variavel texto original: “Hi Tecnologia”

Variavel texto resultante: “”i Tecnologia

Ou seja, a variavel texto resultante sera efetivamente nula, seguido por um delimitador de fim de texto, porém
0s caracteres que restaram ap0s este delimitador de texto NAO sdo eliminados pela fungao de limpeza, ficando
os eventuais caracteres, no caso, “i Tecnologia” que ndo sdo representativos para a variavel texto resultante.

4.4.3 Edicao de Variaveis Textos

Se o usuario desejar editar e alterar o valor atual de uma determinada variavel texto, basta realizar um duplo
click com o mouse sobre o texto da varidvel que se deseja alterar. Neste caso, apresenta-se um campo de
edicdo na cor amarela, onde o usuario pode digitar os novos caracteres a serem atribuidos a variavel texto. Ao
termino da edigdo basta pressionar “Enter” para atribuir o novo texto a variavel selecionada.

Exemplo de edigdo com opgdo “Hexa" ativa. Permite editar apenas a varidvel texto apresentada na tela

de supervisao:

% - Textos ID "I Hexa [+ Textos
¥0000  Programa Exemplo 300 458] =
.Frograma [ 18 50 72~ 6F 67 72 61 6D 1

Exemplo HI [ 45 78 65 D 70 &C 6F 20 1

PIWO3E. ... [ 50 4& 5T, - ] .

uma.vanayvel texto
__________ [ 00 0O o Alteracdo do conteudo de / /
.......... [ OO 00O OO0 0O OO 00 OO 0o 1 [

Exemplo de edicdo sem opcao “Hexa” ativa. Permite editar qualquer uma das variaveis texto apresentada na

tela de supervisao:

# - Textos ID 'l Hexa ™ Textos W
Z0ooo Programa Exemplo HIPJWOGE . o s i s v s s n s s nnsnnnnns [H2975] f%
ZOoOo1 Hi Technologic.e s s s e s s s s s s s nasnnsnnssnnsnnsnnssss [H2950]

Zo0ooz Temperatura; +’IEIEI|

0003 . Temperatura : Hﬂ\:ﬂ .............................. [H2200]

0004 . Temperatura 40 = [M2575]

X000s JPeso +90.00 gr..| Alteracdo do conteddo de uma vanavel texto [2550]

L [faS2 5] :j
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4.5 Ciclos de “"Scan” para Operacoes com Variaveis do Tipo Texto

Cabe observar que operagdes que envolvam variaveis do tipo texto, principalmente as fungdes de conversao de
valores texto para valor numérico (X => D, X => M) e vice-versa, “consomem” maior tempo de processamento,
e consequentemente tendem a aumentar consideravelmente o ciclo de “scan” da aplicacdo Ladder. Assim,
recomenda-se utilizar tais fungdes de modo otimizado, por exemplo, ativando-as somente quando necessario,
utilizando eventos gerados com variaveis do tipo R com PULSO.

5 Funcoes de Movimentacao de Texto

Através de bloco de movimentacdo MOV, é possivel efetuar conversGes e copias de variaveis do tipo Texto.
Estao disponiveis as seguintes opgoes:

> Variaveis Texto:

o MOV (W, X): Copia constante texto do tipo W para variavel texto do tipo X.

o MOV (X, X): Copia variavel texto do tipo X para outra variavel texto do tipo X.

> Variaveis Inteiras de 16 bits:

o MOV (K, X): Converte valor constante numeérico inteiro do tipo K para variavel texto do tipo X.
o MOV (M, X): Converte valor numérico inteiro do tipo M para variavel texto do tipo X.

o MOV (X, M): Converte variavel texto do tipo X para valor numérico inteiro do tipo M.

> Variaveis em Ponto Flutuante:

o MOV (Q, X): Converte valor constante numérico em ponto flutuante do tipo Q para variavel texto
do tipo X.

o MOV (D, X): Converte valor numérico em ponto flutuante do tipo D para variavel texto do tipo X.

o MOV (X, D): Converte variavel texto do tipo X para valor numérico em ponto flutuante do tipo D.

> Variaveis de Entrada/Saida (I/0)

© MOV (E, X) : Converte valor de uma entrada analdgica E para variavel texto do tipo X.

A figura a seguir ilustra as possibilidades de movimentagdo envolvendo variavel texto do tipo X:
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Variavel Intzita

16 bits Constante
Texto
WV aridawel
@ Texto @

@/
Y%@E el Enfrada

Analogica

Constante
Inteira 16 bits

Vanawvel PDIII:D
Flutuante C onstante Ponto

Flutuante

A seguir realiza-se a apresentacdo mais detalhada de cada uma destas movimentagdes envolvendo variaveis de
Texto.

5.1 Fungao MOV (W, X)

— MOV —
wnnn Copia uma constante texto (Wnnn) do tipo W para uma variavel texto
E1 51 (Xzzz) do tipo X.
—w
Xzzz

Exemplos de Movimentagao:

(Wnnn) (Xzzz) S1 Obs.
“Programa Exemplo HIPJW031”  “Programa Exemplo HIPJW031"” ON
“Hi Tecnologia” “Hi Tecnologia” ON
“32000"” “32000"” ON
“-450" “-450" ON

“-123.456"

“-123.456"

ON

Este documento pode ser alterado sem notificagdo prévia
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MOV —
Xnnn
E1 51
— ¥
Xz7z

Exemplos de Movimentacao:

Copia uma variavel texto (Xnnn) do tipo X para outra variavel texto

L » (Xzzz) do tipo X.

(Xnnn) (Xzzz) S1 Obs.
“Programa Exemplo HIPJW031”  “Programa Exemplo HIPJW031" ON
“Hi Tecnologia” “Hi Tecnologia” ON
“32000” “32000” ON
“-450" “-450" ON
"-123.456" "-123.456" ON

5.3 Funcao MOV (K, X)

— MOV —
Knnn
E1 81
—_—
Xzzz

Converte um valor constante numérico inteiro (Knnn) do tipo K para
uma variavel texto (Xzzz) do tipo X.

Exemplos de Movimentagao:

(Knnn) (Xzzz) S1 Obs.
0 |l0|| ON
100 "100" ON

Este documento pode ser alterado sem notificagdo prévia
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-345 "-345" ON
32000 “32000" ON
-25400 “-25400" ON

5.4 Funcao MOV (M, X

— MOV —
E1 Mnnn (% Converte um valor numérico inteiro (Mnnn) do tipo M para uma variavel
— M —— | texto (Xzzz) do tipo X.
Xzzz

Exemplos de Movimentacao:

(Mnnn) (Xzzz) S1 Obs.
2567 "2567" ON
-5611 "-5611" ON
29956 "29956" ON
32000 “32000” ON
-25400 “-25400" ON

5.5 Funcao MOV (X,M)

— MOV —
Converte uma variavel texto (Xnnn) do tipo X para uma variavel inteira
¥Ann (Mzzz) do tipo M. Neste caso, a variavel texto (Xnnn) deve possuir uma
E1 S1  string ascii associada a um valor inteiro de 16 bits valido.
— M —

Se o conteldo da variavel texto (Xnnn) ndo for um valor valido para
Mzzz conversao, a variavel (Mzzz) seré zerada e a saida do bloco MOV sera
desenergizado (OFF).
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(Xnnn) (Mzzz) S1 Obs.

“2048" 2048 ON

“32000” 32000 ON

“-450" -450 ON

“xyx” 0 OFF  Conversao Invalida
“Hi Tecnologia” 0 OFF  Conversao Invdlida

5.6 Funcao MOV (Q, X)

— MOV —
Qnnn
E1
—
Kizz

Exemplos de Movimentagao:

51

Converte um valor constante numérico em ponto flutuante (Qnnn) do
tipo Q para uma variavel texto (Xzzz) do tipo X.

(Qnnn) (Xzzz) S1 Obs.
456.987 “456.987" ON
-10000.23 "-10000.230" ON

Este documento pode ser alterado sem notificagdo prévia
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987654.31 "987654.310" ON
100.2 *100.200” ON
-25400 “-25400.00" ON

5.7 Fungao MOV (D, X)

— MOV —
Dnnn Converte um valor numérico em ponto flutuante (Dnnn) do tipo D para
E1 S1 uma variavel texto (Xzzz) do tipo X.
— —
Xzzz

Exemplos de Movimentagao:

(Dnnn) (Xzzz) S1 Obs.
0.567 “0.567" ON
-678.98 -678.980" ON
45.46 “45.460" ON
100.2 *100.200” ON
-25400 “-25400.00" ON

5.8 Fungao MOV (X, D)

— MOV —
Xnnn 51 Converte uma variavel texto (Xnnn) do tipo X para uma variavel ponto
E N flutuante (Dzzz) do tipo D. Neste caso, a variavel texto (Xnnn) deve
possuir uma string ascii associada a um valor em ponto flutuante com
Dzzz mantissa e expoente (padrao IEEE) valido.

Os valores texto (Xnnn) que podem representar valores em ponto flutuante devem utilizar como separador de
A\W/4

casas decimais o caractere “.” (ponto). Se o conteldo da varidvel (Xnnn) possui como separador outro
caractere, por exemplo, o caractere “,” (virgula), para utilizar corretamente esta conversao via o bloco MOV,
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AW/ A\\W/4

deve-se substituir o caractere *,” (virgula) pelo caractere *.” (ponto).

Para realizar esta substituicdo pode-se utilizar o bloco SCB com as funcdes para procurar um caractere no texto,

A\ /4

Nno caso para procurar a posicao do caractere “,” no texto Xnnn, e posteriormente utilizar outra fungao via bloco
SCB para substituir este caractere “,” encontrado no texto, pelo caractere “.". Estas operacOes sobre variaveis
texto utilizando o bloco SCB sdo descritas em maiores detalhes no item “6 - OperacOes de Texto” deste

documento.

Se o conteldo da variavel texto (Xnnn) ndo for um valor valido para conversao, a variavel (Dzzz) sera zerada e
a saida do bloco MOV sera desenergizado (OFF).

Exemplos de Movimentacao:

(Xnnn) (Dzzz) S1 Obs.
“-123.456" -123.456 ON
“3141.500” 3141.500 ON
“56789.457" 56789.457 ON
*100.200” 100.2 ON
“-25400.000" -25400.0 ON
“xyx” 0.0 OFF  Conversao Invalida
“Hi Tecnologia” 0.0 OFF  Conversdo Invalida

5.9 Fungcao MOV (E, X)

— MOV —
Converte um valor de uma entrada analdgica (Ennn) do tipo E para uma
Ennn variavel texto (Xzzz) do tipo X.
51 , .
i.. . » No caso dos controladores da HI Tecnologia, as entradas analogicas
possuem uma escala padrdo de 0... 4095. Assim, a variavel texto
Xzzz resultante também possuird um texto representando valores nesta faixa.
Exemplos de Movimentacao:
(Ennn) (Xzzz) S1 Obs.
0 *0.000” ON
1024 *1024.000" ON
2048 “2048.000" ON
3072 “3072.000" ON

Este documento pode ser alterado sem notificagdo prévia Pagina 21 de 50



Nota de Aplicacdo

é tec'g' Utilizagdo de Varidveis do Tipo Texto nos Controladores G-II
utomacgao Inaustria

Ref: ENA.00042 Rev: 3 Arquivo: ENA0004200.0dt Liberado em: 05/01/2017

4095 “4095.000" ON

6 Operacoes de Texto

Através de um bloco SCB, tem-se disponivel um conjunto de operacdes sobre variaveis do tipo Texto. Neste
caso, deve-se utilizar o codigo de comando 245 no bloco SCB, e o primeiro parametro de entrada do bloco
representa um codigo associado a operacao desejada sobre varidveis do tipo Texto. S3ao as seguintes as
operacoes disponiveis:

*  Obter o Tamanho de um Texto

«  Comparar dois Textos.

« Concatenar dois Textos.

e Limpar um Texto.

*  Eliminar Subtexto de um Texto.

»  Copiar Subtexto de um Texto.

»  Procurar Caractere no Texto.

+  Substituir Caractere no Texto.

» Ajustar Casas Decimais para Conversao D para X.

A seguir sao apresentadas descricdes detalhadas de cada uma destas operagbes de Texto.

6.1 Descricao da Funcao SCB — Operacoes de Texto

Em aplicagdes desenvolvidas no ambiente SPDSW deve-se utilizar o bloco SCB (“Bloco de Controle Padrao”)
para acesso as operagoes sobre variaveis do tipo texto nos controladores geracao G-II. O bloco SCB é composto
por:

+ 1 entrada E1;
* 4 parametros (P1, P2, P3 e P4);
» 1 saida S1;

A figura abaixo ilustra um bloco SCB no programa Ladder:

Este documento pode ser alterado sem notificagdo prévia Pagina 22 de 50



Nota de Aplicacdo

AA :
% Utilizacdo de Variaveis do Tipo Texto nos Controladores G-II

Automacao Industrial

Ref: ENA.00042 Rev: 3 Arquivo: ENA0004200.0dt Liberado em: 05/01/2017
— 3CB —
E1 21
- P1=Knn -
P2 =Mxx
P3 = Myy
P4= Mzz

Figura - Fungao Ladder: Bloco "SCB"

A seguir descrevem-se os parametros associados ao bloco SCB, bem como a sua respectiva operagdo.

6.2 Parametros do Bloco SCB

Os elementos que compdem o bloco SCB sdo descritos abaixo:

© Parametro P1: Deve ser uma constante inteira do tipo Knn, onde o valor especificado para essa
constante indica a funcdo do bloco, devendo ser:

Igual a 245 para de operacgdo sobre variaveis do tipo Texto.
© Parametro P2: Deve ser uma memodria inteira do tipo Mnn, a partir dessa deve existir uma
sequéncia de memorias consecutivas com parametros de entrada associados a fungdo selecionada.
A quantidade de parametros é dependente de cada funcdo que se deseja utilizar. Exemplo: Sendo
Mxx igual a M10, a sequéncia sera M10, M11, M12, ...., etc, até a quantidade de parametros

necessarios a funcao especificada.

o Parametro P3: Deve ser uma memodria inteira do tipo Mxx, a partir dessa deve existir uma
sequéncia de memorias consecutivas com parametros de saida associados a fungdo selecionada. A
quantidade de pardmetros ¢ dependente de cada funcdo que se deseja utilizar Exemplo: Sendo Mxx
igual a M20, a sequéncia sera M20, M21, M22, ..., etc, até a quantidade de dados necessarios a

cada fungao especificada.
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o Parametro P4: Deve ser uma memoria inteira do tipo Myy, Nesta memdria sera retornado o codigo
de retorno da execucao da fungao especificada. Neste caso, se retornar um valor 0 (ZERO) indica
funcao executada com sucesso, caso contrario indica o cddigo de erro associado a execucao da

funcdo selecionada.
© Entrada E1: sinal de habilitacdo do bloco SCB, onde:

Energizado - Bloco habilitado.
Desenergizado - Bloco desabilitado, ndo executa nenhuma fungao.
Observagao: Cabe ressaltar que na funcionalidade deste bloco SCB, o tratamento das operacdes sobre
variaveis do tipo texto, somente é executado a cada transicao de ativacdo desta entrada E1, devendo
permanecer ativa até o término da execucdo da funcdo indicado quando a saida S1 torna-se energizada.
0 Saida S1: sinal de saida do bloco SCB, onde:

Energizado - Término da execugdo da operacdo sobre variaveis do tipo texto.

Desenergizado — Bloco ndo habilitado, ou esta habilitado, mas ainda ndo concluiu a execugao da
operacao sobre variaveis do tipo texto.
Observacao: Ao término da execucdo de funcdo de operagao sobre variaveis texto deve-se testar o respectivo

cédigo de retorno referente ao resultado da execugao da fungdo. Para tal, vide especificacao do
parametro P4 deste bloco SCB.

6.3 Operacao do Bloco SCB

Para utilizacdo deste bloco SCB, deve-se seguir a seguinte sequéncia de operagdo:
1. Preencher os parametros P1, P2, P3 e P4 de acordo com cada operacao sobre variaveis do tipo texto,
ou seja, para cada operagao de texto existe um conjunto de parametros especificos necessarios para a

correta execugao da fungao.

2. Para ativar a funcdo de operacao sobre variaveis do tipo texto deve-se gerar uma transigdo de subida
na entrada E1. Esta entrada E1 deve permanecer ativa até o término da execugdo da funcao, indicado

guando a saida S1 torna-se energizada.
3. Aguardar o término da execucdo da fungdo selecionada, indicada quando a saida S1 torna-se ativa.

Apds o término da execucao da funcdo deve-se analisar o codigo de retorno referente a execugao da fungdo
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retornado na meméria especificada no parametro P4. Em linhas gerais, se o cddigo de retorno for 0 (ZERO)
indica que a funcao foi executada com sucesso, caso contrario indica o cddigo de erro associado a execucao da
funcdo selecionada. Se a funcgao foi executada com sucesso, e se a mesma 1. possuir parametros de resposta
pode-se analisa-los nas memorias especificadas no parametro P3 deste bloco SCB.

4. Recomenda-se desabilitar a entrada E1 do bloco SCB, de modo que em sua proxima ativacado seja

gerada uma transi¢ao de subida, tal qual descrito no passo 2 acima.

6.4 Selecionando o Bloco SCB no Ambiente SPDSW

No ambiente SPDSW, para inserir um bloco SCB em seu programa de aplicacao Ladder, deve-se proceder como
descrito a seguir:

* Posicione o cursor no local desejado do programa Ladder; selecione a opgao “Especiais” na palheta de

comandos a esquerda da janela do editor Ladder, e em seguida selecione o botdo

Bisicas
Mmamento
Matematicas
Comparagao
Fluxo
(| Especiais )

ar e

Apds a insercdo do bloco SCB no programa Ladder, deve-se configurar os parametros do mesmo.
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Figura — Exemplo de Edicdo de um Bloco "SCB" no ambiente SPDSW

6.5 Funcao Tamanho do Texto

Funcao Tamanho do Texto

Descricao da Funcao

Obter o tamanho da string associada a uma variavel do tipo Texto.

P1: Parametros de Entrada

Constante Knn Funcao do bloco SCB de operacao sobre variaveis do tipo Texto
Deve ser uma constante inteira (Knn) cujo valor deve ser 245.

P2: Parametros de Entrada

Memoria xx + 0 Codigo do subcomando associado a operagao para obter o tamanho de um
texto,

no caso, deve possuir o valor numérico 1
Memodria xx + 1 Identificador da variavel Texto a ser obtido o tamanho.
P3: Parametros de Saida
Memoria yy + 0 Se a funcao foi realizada com sucesso, retorna o tamanho do texto. Se valor
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0 (zero) indica texto NULO, caso contrario indica o nimero de caracteres do
texto

P4: Parametros de Saida
Memoria zz + 0 Cddigo de retorno da execucdo da operacdo sobre texto, onde:
Igual a 0 Indica operacao executada com sucesso.

Diferente de 0 Indica condicdo de falha. Vide a lista de cddigos de retorno

6.5.1 Comentarios

[OBS. A] A operagao especificada neste bloco SCB somente é realizada a cada transicao da entrada E1 deste
bloco SCB. Assim, a cada operacao desejada deve-se gerar uma transicdo de subida nesta entrada
E1 em sua respectiva aplicacdo Ladder,

[OBS. B] Um texto de tamanho NULO possui tamanho 0 (zero). O tamanho maximo de um texto corresponde a
48 caracteres. Textos que possuirem um tamanho fora da escala de 0 a 48 caracteres sao
considerados textos invalidos.

6.5.2 Exemplo

Este exemplo ilustra como obter o tamanho de uma variavel do tipo texto, por exemplo, da variavel texto X2.
Para realizar esta operacdo sobre esta variavel texto deve-se:

1. Inserir um bloco SCB no programa Ladder, considerando, como exemplo, 0 seguinte mapa de
memorias:
« P1 = KO: Constante com valor 245, indicando fungdo de operagao sobre variaveis do tipo Texto.
» P2 = MO0: Buffer com os parametros de entrada.
« P3 = M10: Buffer com os parémetros de saida.

» P4 = M11: Cddigo de retorno da execucao da funcao.

Param. Parametro  Valor Significado do Valor do Parametro
P1: KO 245  Funcdo do bloco SCB de operacdo sobre variaveis do tipo
Texto.
P2: MO 1 Codigo do subcomando associado a operacao para obter o

tamanho de um texto, no caso, o valor numérico 1.

M1 2 Identificador da variavel Texto a ser obtido o tamanho, no
caso, a variavel X2, entdo se deve especificar o valor 2.

P3: M10 Parametro de saida, no caso, retorna o tamanho do texto
associado a variavel X2.

P4: M11 Codigo de retorno da execucao da funcao.
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1. Programar as memdrias MO... M1 com os valores necessarios para a configuragdo da fungdo SCB;
2. Habilitar a entrada (E1) do bloco SCB, para programar e habilitar a funcao SCB;
3. Aguardar a saida (S1) do bloco SCB tornar-se ativa, indicando que a operagdo foi executada;

4. Analisar o a memdria M11 para verificar se houve erro ou nao na execucao da fungdo. Se o valor for o
(ZERO) indica funcdo executada com sucesso, e assim podem-se processar em M10 os dados de saida
resultantes da execucao da funcdo. Caso contrario deve-se analisar o cédigo de erro especificado em
M11 e realizar o seu devido tratamento;

5. Para uma nova execucao da funcdo SCB, deve-se gerar um novo pulso na entrada (E1) do bloco.

Exemplo 1: considerando que a variavel X2 possui o seguinte contetdo:
X2 = "Velocidade: 500 rpm”;

Os valores retornados nos parametros de saida P3 e P4 serdo, respectivamente:
M10 = 19: Tamanho do texto associado a variavel X2;

M11 = 0: Fungdo executada com sucesso.

6.6 Funcao Comparar Textos

Fungdo Compara textos

Descricao da Funcao
Realizar a comparagao de duas variaveis do tipo Texto.

P1: Parametros de Entrada

Constante Knn Fungao do bloco SCB de operagao sobre variaveis do tipo Texto

Deve ser uma constante inteira (Knn) cujo valor deve ser 245.

P2: Parametros de Entrada

Memdria xx + 0 Codigo do subcomando associado a operagao para comparagao de dois
textos, no caso, deve possuir o valor numérico 2

Memoria xx + 1 Identificador da 12 variavel Texto a ser comparada
Memoria xx + 2 Identificador da 22 variavel Texto a ser comparada

P3: Parametros de Saida
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Se a funcao foi realizada com sucesso, retorna o resultado da comparagao
entre as duas variaveis texto. Onde:

Memoria yy + 0
0: variaveis texto sdo iguais

1: varidveis texto sao diferentes
P4: Parametros de Saida
Memoria zz + 0 Codigo de retorno da execucao da operacao sobre texto, onde :
Igual a 0 Indica operagao executada com sucesso

Diferente de 0 Indica condicdo de falha. Vide a lista de cddigos de retorno

6.6.1 Comentarios

[OBS. A] A operacdo especificada neste bloco SCB somente ¢ realizada a cada transicdo da entrada E1 deste
bloco SCB. Assim, a cada operacao desejada deve-se gerar uma transicdo de subida nesta entrada
E1 em sua respectiva aplicacdo Ladder.

6.6.2 Exemplo

Este exemplo ilustra como comparar duas variaveis do tipo texto, por exemplo, comparar o conteido das
variaveis texto X3 e X4. Para realizar esta operacdo sobre esta variavel texto deve-se:

1. Inserir um bloco SCB no programa Ladder, considerando, como exemplo, o seguinte mapa de
memorias:
o P1 = KO: Constante com valor 245, indicando funcdo de operagdo sobre variaveis do tipo Texto

o P2 = MO0: Buffer com os parametros de entrada
o P3 = M10: Buffer com os parémetros de saida

o P4 = M11: Cddigo de retorno da execucdo da fungao

Param. Parametro  Valor Significado do Valor do Parametro
P1: KO 245  Funcao do bloco SCB de operagao sobre variaveis do tipo
Texto.
P2: MO 2 Cddigo do subcomando associado a operagao para comparar

dois textos, no caso, 2

M1 3 Identificador da 12 variavel Texto a ser comparada, no caso,
a variavel X3, entao deve-se especificar o valor 3

M2 4 Identificador da 22 variavel Texto a ser comparada, no caso,
a variavel X4, entdo deve-se especificar o valor 4
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Programar as memédrias M0..M2 com os valores necessarios para a configuracao da fungdo SCB;

1. Habilitar a entrada (E1) do bloco SCB, para programar e habilitar a funcao SCB;

2. Aguardar a saida (S1) do bloco SCB tornar-se ativa, indicando que a operacdo foi executada;

3. Analisar o a memoria M11 para verificar se houve erro ou ndo na execucao da funcdo. Se o valor for o
(ZERO) indica funcdo executada com sucesso, e assim pode-se processar em M10 os dados de saida
resultantes da execucao da func¢do. Caso contrario, deve-se analisar o cddigo de erro especificado em

M11 e realizar o seu devido tratamento;

4. Para uma nova execucao da funcdo SCB, deve-se gerar um novo pulso na entrada (E1) do bloco.

Exemplo 1: considerando que as varidveis X3 e X4 possuem o seguinte contetdo :

X3 = "Temperatura: 40 oC" e
X4 = "Temperatura: 40 oC"

Os valores retornados nos parametros de saida P3 e P4 serdo, respectivamente :
M10 = 0: Variaveis X3 e X4 sao IGUAIS

M11 = 0: Fungdo executada com sucesso

Exemplo 2: considerando que as variaveis X3 e X4 possuem o seguinte contetdo :

X3 = "Peso +90.00 gr"
X4 ="" = Varidvel Texto NULA

Os valores retornados nos parametros de saida P3 e P4 serdo, respectivamente :
M10 = 1: Varidveis X3 e X4 sao DIFERENTES

M11 = 0: Funcdo executada com sucesso

6.7 Funcao Concatenar Textos

Fungdo

Concatena textos

Descricao da Funcdo
Realizar a concatenacdo de duas variaveis do tipo Texto.
P1: Parémetros de Entrada
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Constante Knn

P2: Parametros de Entrada

Memoria xx + 0

Memoria xx + 1
Memoria xx + 2

Memoria xx + 3

P3: Parametros de Saida

Memoria yy + 0

P4: Parametros de Saida

Memoria zz + 0

Nota de Aplicacdo
Utilizacdo de Variaveis do Tipo Texto nos Controladores G-II

Arquivo: ENA0004200.odt Liberado em: 05/01/2017

Funcao do bloco SCB de operacao sobre variaveis do tipo Texto
Deve ser uma constante inteira (Knn) cujo valor deve ser 245.

Codigo do subcomando associado a operagao para concatenagao de dois
textos, no caso, deve possuir o valor numérico 3

Identificador da 12 variavel Texto a ser concatenada
Identificador da 22 variavel Texto a ser concatenada

Identificador da varidvel Texto resultante a ser armazenada o texto
concatenado

Se a funcao foi realizada com sucesso, retorna o tamanho da variavel texto
resultante da operacao de concatenacao

Codigo de retorno da execucao da operagao sobre texto, onde :

Igual a 0 Indica operagao executada com sucesso.

Diferente de 0 Indica condicdo de falha. Vide a lista de cddigos de retorno

6.7.1 Comentarios

[OBS. A] A operacdo especificada neste bloco SCB somente € realizada a cada transicdo da entrada E1 deste
bloco SCB. Assim, a cada operacao desejada deve-se gerar uma transicao de subida nesta entrada
E1 em sua respectiva aplicacao Ladder.

[OBS. B] Algumas consideracOes sobre a variavel texto resultante onde sera armazenado o texto concatenado,
pois esta pode ser uma das proprias variaveis a serem concatenadas, conforme demonstrado abaixo.

Exemplol: Se desejarmos realizar a seguinte operacao de concatenagao: X2 = X0 + X1

Variavel texto X0 original: “Hi Tecnologia”

Varidvel texto X1 original: “Temperatura: 40 oC”

Apds a operagdo de concatenacao teremos:

Variavel texto X2 resultante: “Hi TecnologiaTemperatura : 40 oC”

Exemplo 2: Se desejarmos realizar a seguinte operacao de concatenagdo: X0 = X0 + X1

Variavel texto X0 original: “Hi Tecnologia”

Varidvel texto X1 original: “Temperatura : 40 oC”

Apds a operagdo de concatenacao teremos:
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Variavel texto X0 resultante: “Hi TecnologiaTemperatura : 40 oC”

Exemplo 3: Se desejarmos realizar a seguinte operacdo de concatenacao : X1 = X0 + X1
Varidvel texto X0 original: “Hi Tecnologia”

Variavel texto X1 original: “Temperatura : 40 oC”

Apds a operagao de concatenacao teremos:

Variavel texto X1 resultante: “Hi Tecnologia Hi Tecnologia”

6.7.2 Exemplo

Este exemplo ilustra como concatenar duas variaveis do tipo texto, por exemplo, concatenar as variaveis texto

X4 e X5, armazenando o texto concatenado na variavel X6. Para realizar esta operagao sobre esta variavel texto
deve-se

1. Inserir um bloco SCB no programa Ladder, considerando, como exemplo, 0 seguinte mapa de
memorias:
o P1 = KO0: Constante com valor 245, indicando funcdo de operacdo sobre variaveis do tipo Texto
o P2 = MO0: Buffer com os parametros de entrada
o P3 = M10: Buffer com os parémetros de saida

o P4 = M11: Cddigo de retorno da execucao da funcao

Param. Parametro  Valor Significado do Valor do Parametro
P1: KO 245  Funcdo do bloco SCB de operacdo sobre variaveis do tipo
Texto
P2: MO 3 Codigo do subcomando associado a operagao para

concatenar duas variaveis texto, no caso, valor numérico 3

M1 4 Identificador da 12 variavel Texto a ser concatenada, no
caso, a variavel X4, entdo deve-se especificar o valor 4

M2 5 Identificador da 22 variavel Texto a ser concatenada, no
caso, a variavel X5, entdo deve-se especificar o valor 5

M3 6 Identificador da variavel Texto resultante a ser armazenada
o texto concatenado, no caso, armazena o resultado na
variavel X6, entao deve-se especificar o valor 6

P3: M10 Parametro de saida, no caso, retorna o tamanho da variavel
texto resultante da operacdo de concatenacao, neste
exemplo, o tamanho da variavel texto X6

P4: M11 Codigo de retorno da execucao da funcao

Programar as memorias M0..M3 com os valores necessarios para a configuragao da funcdo SCB;
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1. Habilitar a entrada (E1) do bloco SCB, para programar e habilitar a funcao SCB;
2. Aguardar a saida (S1) do bloco SCB tornar-se ativa, indicando que a operacao foi executada;

3. Analisar o a memoria M11 para verificar se houve erro ou ndo na execugao da fungdo. Se o valor for o
(ZERO) indica funcdo executada com sucesso, e assim pode-se processar em M10 os dados de saida
resultantes da execugao da funcdo. Caso contrario, deve-se analisar o codigo de erro especificado em
M11 e realizar o seu devido tratamento;

4. Para uma nova execucao da funcdo SCB, deve-se gerar um novo pulso na entrada (E1) do bloco.

Exemplo 1: Considerando que as variaveis X4 e X5 possuem o seguinte contetido:
X4 = “Temperatura:” e
X5 = "40 oC"
A operacao de concatenagao de X4 e X5 retorna em X6 o seguinte texto:
X6 = “Temperatura: 40 oC” (texto concatenado resultante)
Os valores retornados nos parametros de saida P3 e P4 serdo, respectivamente:
M10 = 19: Tamanho do texto concatenado resultante armazenado em X6

M11 = 0: Funcdo executada com sucesso

6.8 Funcao Limpar Texto

Fungao Limpa texto

Descricao da Funcao

Limpar o conteddo de uma variavel do tipo Texto. A operacao de limpar uma variavel do tipo texto
corresponde a torna-la uma variavel NULA, de tamanho 0 (zero).

P1: Parametros de Entrada

Funcdo do bloco SCB de operacao sobre varidveis do tipo Texto
Constante Knn S i

Deve ser uma constante inteira (Knn) cujo valor deve ser 245.
P2: Parametros de Entrada

Memoria xx + 0 Codigo do subcomando associado a operagao para limpar um texto, no caso,
deve possuir o valor numérico 4.

Memoria xx + 1 Identificador da variavel Texto a ser limpo.

P3: Parametros de Saida

Memoria yy + 0 Sem parametros de saida. Paréametro “dummy”.

P4: Parametros de Saida

Memoria zz + 0 Codigo de retorno da execucao da operagao sobre texto, onde:
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Igual a 0 Indica operagao executada com sucesso.

Diferente de 0 Indica condicdo de falha. Vide a lista de cddigos de retorno.

6.8.1 Comentarios

[OBS. A] A operagao especificada neste bloco SCB somente é realizada a cada transicao da entrada E1 deste
bloco SCB. Assim, a cada operacao desejada deve-se gerar uma transicdo de subida nesta entrada
E1 em sua respectiva aplicacao Ladder.

[OBS. B] Se a variavel do tipo texto existir, porém esta com a especificacdo do seu tamanho invalido, esta
funcdo permite tornar esta variavel como sendo uma variavel texto nula.

[OBS. C] Esta operagao apenas elimina o primeiro caractere do texto original, no caso, inserindo o delimitador
de fim de texto no indice 1 da variavel texto, mantendo inalterado os demais caracteres a esquerda
deste delimitador na variavel texto. Neste caso, o texto resultante apds a operacdo de eliminagdo
efetivamente sera um texto nulo, porém o fim deste novo texto nulo resultante é demarcado apenas
pelo delimitador de fim de texto, de tal forma que apds este delimitador de fim de texto devem
restar alguns caracteres referentes ao texto original, mas que ndo sdao mais caracteres
representativos para esta variavel texto.

Por exemplo: Se desejarmos limpar o texto “HI Tecnologia”, apds a operagao de “limpeza” do texto teremos:
Varidvel texto original: “HI Tecnologia”

Variavel texto resultante: “”I Tecnologia

Ou seja, a variavel texto resultante serd efetivamente nula, seguido por um delimitador de fim de texto, porém
0s caracteres que restaram apds este delimitador de texto NAO sdo eliminados pela funcdo de limpeza, ficando

0s eventuais caracteres, no caso, "I Tecnologia” que ndo sao representativos para a variavel texto resultante.

6.8.2 Exemplo

Este exemplo ilustra como limpar uma variavel do tipo texto, por exemplo, da variavel texto X10. Para realizar
esta operacdo sobre esta variavel texto deve-se:

1. Inserir um bloco SCB no programa Ladder, considerando, como exemplo, o seguinte mapa de
memorias:
» P1 = K0: Constante com valor 245, indicando funcao de operagdo sobre variaveis do tipo Texto.
« P2 = MO0: Buffer com os parametros de entrada.
« P3 = M10: Buffer com os parémetros de saida.

» P4 = M11: Cddigo de retorno da execugao da funcdo.

Param. Parametro  Valor Significado do Valor do Parametro

P1: KO 245  Funcdo do bloco SCB de operacdo sobre variaveis do tipo
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Texto
P2: MO 4 Codigo do subcomando associado a operagao para limpar

um texto, no caso, valor numérico 4

Identificador da variavel Texto a ser limpa, no caso, a

M1 10 variavel X10, entdao deve-se especificar o valor 10
P3: M10 Sem parametros de saida. Parametro “dummy”.
P4: M11 Codigo de retorno da execucdo da funcao

Programar as memdrias M0..M1 com os valores necessarios para a configuracdo da fungao SCB;
Habilitar a entrada (E1) do bloco SCB, para programar e habilitar a fungdo SCB;

Aguardar a saida (S1) do bloco SCB tornar-se ativa, indicando que a operagdo foi executada;

v A W N

Analisar o a memdria M11 para verificar se houve erro ou nao na execucdo da fungdo. Se o valor for o
(ZERO) indica funcao executada com sucesso. Caso contrario, deve-se analisar o cédigo de erro
especificado em M11 e realizar o seu devido tratamento;

6. Para uma nova execucao da fungdo SCB, deve-se gerar um novo pulso na entrada (E1) do bloco.

Exemplo 1: considerando que a variavel X10 possui o seguinte contetdo :
X10 = “Temperatura: 40 oC”

Na operagao para limpar X10, obtemos como resultado:
X10 = "" (texto NULO, com tamanho zero)

Os valores retornados nos parametros de saida P3 e P4 serdo, respectivamente:
M10 = Sem parametro de saida.

M11 = 0: Funcdo executada com sucesso.

6.9 Funcao Eliminar SubTexto

Funcgao Elimina SubTexto

Descricao da Funcdo
Eliminar um subtexto uma variavel do tipo Texto.
P1: Parémetros de Entrada

Funcdo do bloco SCB de operacao sobre variaveis do tipo Texto
Constante Knn o )

Deve ser uma constante inteira (Knn) cujo valor deve ser 245.
P2: Parametros de Entrada

Memoria xx + 0 Codigo do subcomando associado a operagao para eliminar um subtexto de
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um texto, no caso, deve possuir o valor numérico 10.
Memoria xx + 1 Identificador da variavel Texto a ser eliminada o subtexto.

Memoria XX + 2 Indice da variavel texto, indicando o inicio do subtexto a ser eliminado. O
primeiro indice corresponde ao primeiro caractere do texto, sendo
identificado pelo indice 1.

Memoria xx + 3 Quantidade de caracteres do subtexto a ser eliminado.
P3: Parametros de Saida

Memodria yy + 0 Se a fungao foi realizada com sucesso, retorna a quantidade efetiva de
caracteres que foram eliminados do texto.

P4: Parametros de Saida
Memoria zz + 0 Codigo de retorno da execucao da operacao sobre texto, onde:
Iguala 0 Indica operagao executada com sucesso.

Diferente de 0 Indica condicdo de falha. Vide a lista de cddigos de retorno

6.9.1 Comentarios

[OBS. A] A operagao especificada neste bloco SCB somente é realizada a cada transicao da entrada E1 deste
bloco SCB. Assim, a cada operacao desejada deve-se gerar uma transicdo de subida nesta entrada
E1 em sua respectiva aplicacdao Ladder.

[OBS. B] O primeiro indice de um texto corresponde ao indice 1, associado ao primeiro caractere do texto, e
assim sucessivamente, os indices crescentes 2, 3, ...etc, até o ultimo caractere do texto. O ultimo
indice valido corresponde ao indice 48. Indices superiores a 48 sao desconsiderados, sendo limitados
a este indice maximo.

[OBS. C] Esta operacdo apenas elimina o subtexto do texto original. Neste caso, o texto resultante apds a
operacdo de eliminacdao deve ser menor que o texto original. O fim do novo texto resultante é
demarcado apenas pelo delimitador de fim de texto, de tal forma que apds este delimitador de fim
de texto podem restar caracteres devido ao deslocamento dos caracteres apds o subtexto eliminado
para a esquerda.

Por exemplo: Se desejarmos eliminar o subtexto “: 40 oC” do texto “Temperatura : 40 oC”, apds a operagao de
eliminacao teremos:

Variavel X original: “Temperatura: 40 oC”
Variavel X resultante: “Temperatura: 40 oC”

Ou seja, a variavel texto resultante sera efetivamente “Temperatura”, seguido por um delimitador de fim de
texto, porém os caracteres que restaram apds este delimitador de texto NAO s3o eliminados, ficando
w,

os eventuais caracteres, no caso, “: 40 oC” que ndo sdo representativos para a variavel texto
resultante.
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6.9.2 Exemplo

Este exemplo ilustra como eliminar o subtexto "Hi-" da varidavel X16 = "Hi-Tecnologia". Para realizar esta
operacao sobre esta variavel texto deve-se:

1. Inserir um bloco SCB no programa Ladder, considerando, como exemplo, o seguinte mapa de
memorias:

« P1 = KO: Constante com valor 245, indicando fungdo de operagdo sobre variaveis do tipo Texto

« P2 = MO0: Buffer com os parametros de entrada

e P3 = M10: Buffer com os parémetros de saida

+ P4 = M11: Cddigo de retorno da execugdo da funcdo

Param. Parametro  Valor Significado do Valor do Parametro
P1: KO 245  Funcdo do bloco SCB de operacdo sobre variaveis do tipo
Texto.
P2: MO 10 Codigo do subcomando associado a operagao para eliminar

um subtexto de um texto, no caso, o cddigo 10.

M1 16 Identificador da variavel Texto a ser eliminado o subtexto,
no caso, a variavel X16, entao deve-se especificar o valor 16.

M2 1 Indice da variavel texto, indicando o inicio do subtexto a ser
eliminado, no caso, o primeiro caractere do texto, entdo
deve-se especificar o indice 1.

M3 3 Quantidade de caracteres do subtexto a ser eliminado, no
caso, o subtexto "Hi " possui tamanho 3.

P3: M10 Parametro de saida, no caso, retorna a quantidade efetiva
de caracteres que foram eliminados do texto de X16.

P4: M11 Codigo de retorno da execucao da funcao.

Programar as memorias M0..M3 com os valores necessarios para a configuracao da funcdo SCB;
2. Habilitar a entrada (E1) do bloco SCB, para programar e habilitar a funcdo SCB;
3. Aguardar a saida (S1) do bloco SCB tornar-se ativa, indicando que a operacdo foi executada;

4. Analisar o a memoria M11 para verificar se houve erro ou ndo na execucgao da fungdo. Se o valor for o
(ZERO) indica funcdo executada com sucesso, e assim pode-se processar em M10 os dados de saida
resultantes da execugao da funcdo. Caso contrario, deve-se analisar o codigo de erro especificado em
M11 e realizar o seu devido tratamento;
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5. Para uma nova execucao da fungdo SCB, deve-se gerar um novo pulso na entrada (E1) do bloco.

Exemplo 1: Considerando que a varidvel X16 possui o seguinte contetdo:
X16 = "Hi-Tecnologia"
A operacao para eliminar o subtexto "Hi-" da variavel X16
indice = 1
Quantidade = 3
Obtendo como resultado:
X16 = "Tecnologia"
Os valores retornados nos parametros de saida P3 e P4 serdo, respectivamente:
M10 = 3: Tamanho do subtexto “Hi " eliminado de X16

M11 = 0: Fungao executada com sucesso

Exemplo 2: considerando que a variavel X16 possui o seguinte contetdo :
X16 = "Hi-Tecnologia"
A operacao para eliminar o subtexto "-Tecnologia" da variavel X16
Indice = 4
Quantidade = 11
Obtendo como resultado:
X16 = "Hi"
Os valores retornados nos parametros de saida P3 e P4 serdo, respectivamente:
M10 = 11: Tamanho do subtexto “-Tecnologia” eliminado de X16
M11 = 0: Fungdo executada com sucesso

Neste exemplo, especificando uma quantidade maior que 11, tem-se o mesmo resultado final, pois a
quantidade € limitada a quantidade de caracteres disponiveis entre o indice especificado até o fim do texto.

6.10 Funcao Copiar Sub-Texto

Fungao Copia Subtexto

Descricao da Funcao

Copiar um subtexto uma variavel do tipo Texto.

P1: Parametros de Entrada

Constante Knn Funcdo do bloco SCB de operacao sobre variaveis do tipo Texto
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Deve ser uma constante inteira (Knn) cujo valor deve ser 245.
P2: Parametros de Entrada

Memoria xx + 0 Cddigo do subcomando associado a operagao para copiar um sub-texto de
um texto, no caso, deve possuir o valor numérico 11

Memoria xx + 1 Identificador da variavel Texto origem a ser copiado o subtexto

Memoria xx + 2 indice da variavel texto, indicando o inicio do subtexto a ser copiado

Memoria xx + 3 Quantidade de caracteres do subtexto a serem copiados

Memoria xx + 4 Identificador da varidvel Texto destino a ser armazenada o subtexto copiado

P3: Parametros de Saida

Se a funcao foi realizada com sucesso, retorna a quantidade efetiva de
Memoria yy + 0 caracteres que foram copiados do texto origem para o texto destino. No
caso, representa o tamanho da variavel texto destino.

P4: Parametros de Saida
Memoria zz + 0 Codigo de retorno da execucao da operagao sobre texto, onde:
Igual a 0 Indica operagao executada com sucesso.

Diferente de 0 Indica condicdo de falha. Vide a lista de cddigos de retorno.

6.10.1 Comentarios

[OBS. A] A operagao especificada neste bloco SCB somente é realizada a cada transicdo da entrada E1 deste
bloco SCB. Assim, a cada operacao desejada deve-se gerar uma transicdo de subida nesta entrada
E1 em sua respectiva aplicacao Ladder.

[OBS. B] O primeiro indice de um texto corresponde ao indice 1, associado ao primeiro caractere do texto, e
assim sucessivamente, os indices crescentes 2, 3, ...etc, até o ultimo caractere do texto. O ultimo
indice valido corresponde ao indice 48. Indices superiores a 48 sdo desconsiderados, sendo limitados
a este indice maximo.

6.10.2 Exemplo

Este exemplo ilustra como copiar o subtexto "+90.00" da variavel X5 = "Peso +90.00 gr" para a variavel do tipo
texto X19. Para realizar esta operacado sobre esta variavel texto deve-se:

1. Inserir um bloco SCB no programa Ladder, considerando, como exemplo, o seguinte mapa de
memorias:

« P1 = KO: Constante com valor 245, indicando fungdo de operagdo sobre variaveis do tipo Texto

« P2 = MO0: Buffer com os parametros de entrada

e P3 = M10: Buffer com os parémetros de saida

+ P4 = M11: Cddigo de retorno da execugdo da funcdo
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Param. Parametro  Valor Significado do Valor do Parametro
P1: KO 245  Funcdo do bloco SCB de operacdo sobre variaveis do tipo
Texto
P2: MO 11 Codigo do subcomando associado a operagao para copiar
um subtexto de um texto, no caso, o codigo numérico 11
M1 5 Identificador da variavel Texto origem a ser obtido o
subtexto, no caso, a variavel X5, entdo deve-se especificar o
valor 5
M2 6 fndice da variavel texto, indicando o inicio do subtexto a ser
copiado, no caso, o indice associado ao caractere “+”, ou
seja, indice 6
M3 6 Quantidade de caracteres do subtexto a serem copiados, no
caso do subtexto "+90.00" possui tamanho 6
M4 19 Identificador da varidvel Texto destino a ser armazenada o
subtexto copiado, no caso, a variavel X19, entao deve-se
especificar o valor 19
P3: M10 Parametro de saida, no caso, retorna a quantidade efetiva
de caracteres que foram copiados do texto origem para o
texto destino. No caso, representa o tamanho da variavel
texto destino.X19
P4: M11 Codigo de retorno da execucdo da funcao
2. Programar as memorias M0..M4 com os valores necessarios para a configuracao da funcao SCB;
3. Habilitar a entrada (E1) do bloco SCB, para programar e habilitar a funcdo SCB;
4. Aguardar a saida (S1) do bloco SCB tornar-se ativa, indicando que a operacao foi executada;
5. Analisar o a memoria M11 para verificar se houve erro ou ndo na execugao da fungdo. Se o valor for o

(ZERO) indica funcdo executada com sucesso, e assim pode-se processar em M10 os dados de saida
resultantes da execugao da funcdo. Caso contrario, deve-se analisar o codigo de erro especificado em
M11 e realizar o seu devido tratamento;

6. Para uma nova execucao da fungdo SCB, deve-se gerar um novo pulso na entrada (E1) do bloco.

Exemplo 1: Considerando que a variavel X5 possui o seguinte contetido:
X5 = "Peso +90.00 gr"

A operacgao para copiar o subtexto "+90.00"

indice = 6

Quantidade = 6

Para a variavel X19 obtém-se como resultado:

X5 = "Peso +90.00 gr" (variavel com o texto origem nao é alterado).
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X19 = "+90.00" (subtexto copiado para a variavel X19).
Os valores retornados nos parametros de saida P3 e P4 serdo, respectivamente:

M10 = 6: Tamanho do subtexto “+90.00" copiado, equivalente ao novo tamanho
da variavel X19.

M11 = 0: Fungao executada com sucesso.

Exemplo 2: Considerando que a variavel X5 possui o seguinte contetdo :
X5 = "Peso +90.00 gr"

A operacao para copiar o subtexto "+90.00 gr"

indice = 6

Quantidade = 15

Para a variavel X19 obtém-se como resultado:
X5 = "Peso +90.00 gr" (variavel com o texto origem ndo € alterado).
X19 = "+90.00 gr" (subtexto copiado para a variavel X19).

Os valores retornados nos parametros de saida P3 e P4 serdo, respectivamente:

M10 = 9: Tamanho do subtexto “+90.00 gr” copiado, equivalente ao novo tamanho da
variavel X19.

M11 = 0: Fungdo executada com sucesso.

Neste exemplo 2 foi especificada uma quantidade igual a 15, mas, a partir do indice até o fim do texto da
variavel X5, tem-se apenas 9 caracteres disponiveis sendo efetivamente copiados apenas estes 9 caracteres
dentre os 15 solicitados. A quantidade retornada em M10 corresponde aos 9 caracteres efetivamente copiados.

6.11 Funcao Procurar Caractere

Funcdo Procura Caractere

Descricao da Funcgao
Procura por um Unico caractere em uma variavel do tipo Texto.
P1: Parametros de Entrada

Funcao do bloco SCB de operacao sobre variaveis do tipo Texto
Constante Knn o )

Deve ser uma constante inteira (Knn) cujo valor deve ser 245.
P2: Parametros de Entrada

Cddigo do subcomando associado a operagao para procurar um caractere

Memoria xx + 0 ; .
em um texto, no caso, deve possuir o valor numeérico 20

Memoria xx + 1 Identificador da variavel Texto origem a ser pesquisado o caractere
Memoria xx + 2 Codigo do caractere a ser pesquisado na variavel Texto
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P3: Parametros de Saida

Se a funcao foi realizada com sucesso, retorna o resultado da pesquisa do

caractere na variavel Texto. No caso, representa o indice da variavel texto
Memoria yy + 0 onde foi encontrado o caractere, assim podemos ter:

0: Caractere ndo encontrado na variavel texto

1...N: Indice da variavel texto onde foi encontrado o caractere

P4: Parametros de Saida

Memoria zz + 0 Codigo de retorno da execucdo da operacao sobre texto, onde:
Iguala 0 Indica operagao executada com sucesso.

Diferente de 0 Indica condicao de falha. Vide a lista de cddigos de retorno.
6.11.1 Comentarios

[OBS. A] A operagdo especificada neste bloco SCB somente é realizada a cada transicao da entrada E1 deste
bloco SCB. Assim, a cada operacao desejada deve-se gerar uma transicdo de subida nesta entrada
E1 em sua respectiva aplicacao Ladder.

[OBS. B] Se o contelido da varidvel texto possuir mais de uma ocorréncia do caractere pesquisado, é retornado
o indice do texto referente ao primeiro caractere encontrado.

6.11.2 Exemplo

Este exemplo ilustra como pesquisar pelo caractere "C" na varidvel X2 = "ABCDEFGH". Para realizar esta
operacdo sobre esta variavel texto deve-se:

1. Inserir um bloco SCB no programa Ladder, considerando, como exemplo, o seguinte mapa de
memodrias:

» P1 =KO0: Constante com valor 245, indicando funcdo de operacdo sobre variaveis do tipo Texto

« P2 = MO0: Buffer com os parametros de entrada

- P3 = M10: Buffer com os parametros de saida

« P4 = M11: Cddigo de retorno da execugao da funcdo
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Param. Parametro  Valor Significado do Valor do Parametro
P1: KO 245  Funcdo do bloco SCB de operacdo sobre variaveis do tipo
Texto.
P2: MO 20 Codigo do subcomando associado a operacao para procurar

um caractere em um texto, no caso, deve possuir o valor
numérico 20.

M1 2 Identificador da variavel Texto origem a ser pesquisado o
caractere, no caso, a variavel X2, deve-se especificar o valor
2.

M2 67 Codigo ascii do caractere "C" a ser pesquisado na variavel

Texto X2. No caso, “C"” = cddigo 67 em ASCII.

Parametro de saida, no caso, retorna o indice da variavel
texto onde foi encontrado o caractere, assim podemos ter:

P3: M10 0: Carag:tere ndo encontrado na variavel texto
1... N: Indice da variavel texto onde foi encontrado o
caractere.

P4: M11 Cddigo de retorno da execucdo da funcao.

Programar as memorias MO0... M2 com os valores necessarios para a configuracao da funcdo SCB;
1. Habilitar a entrada (E1) do bloco SCB, para programar e habilitar a funcao SCB;
2. Aguardar a saida (S1) do bloco SCB tornar-se ativa indicando que a operacao foi executada;

3. Analisar o a memoria M11 para verificar se houve erro ou ndo, na execugao da funcdo. Se o valor for o
(ZERO) indica funcdo executada com sucesso, e assim podem-se processar em M10 os dados de saida
resultantes da execugao da funcdo. Caso contrario, deve-se analisar o codigo de erro especificado em
M11 e realizar o seu devido tratamento;

4. Para uma nova execucao da fungdo SCB, deve-se gerar um novo pulso na entrada (E1) do bloco.

Exemplo 1: considerando que a varidvel X2 possui o seguinte contetido:
X2 = "ABCDEFGH"

Apds a pesquisa pelo caractere “C” na variavel X2, os valores retornados nos parametro de saida P3 e P4 serdo,
respectivamente:

M10 = 3: Indice onde foi encontrado o caractere “C” na variavel X2;

M11 = 0: Fungdo executada com sucesso.
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6.12 Funcao Substituir Caractere
Fungdo Substitui Caractere

Descricao da Funcao

Substitui um Unico caractere em uma varidvel do tipo Texto.

P1: Parametros de Entrada

Constante Knn Funcado do bloco SCB de operacao sobre variaveis do tipo Texto
Deve ser uma constante inteira (Knn) cujo valor deve ser 245.

P2: Parametros de Entrada

Memoria xx + 0 Codigo do subcomando associado a operacao para substituir um caractere em um
texto, no caso, deve possuir o valor numérico 21

Memoria xx + 1 Identificador da varidvel Texto origem a ser substituido o caractere.

Memoria xx + 2 fndice da variavel texto, indicando a posicdo do caractere a ser substituido.

Memoria xx + 3 Codigo do novo caractere a ser substituido na variavel Texto.

P3: Parametros de Saida
Memoria yy + 0 N3o possui parametros de saida.
P4: Parametros de Saida
Memoria zz + 0 Cddigo de retorno da execucao da operacao sobre texto, onde:
Igual a 0 Indica operagao executada com sucesso.
Diferente de 0 Indica condicao de falha. Vide a lista de cddigos de retorno.

6.12.1 Comentarios

[OBS. A] A operagdo especificada neste bloco SCB somente é realizada a cada transicao da entrada E1 deste
bloco SCB. Assim, a cada operacao desejada deve-se gerar uma transicdo de subida nesta entrada
E1 em sua respectiva aplicacao Ladder.

[OBS. B] O primeiro indice de um texto corresponde ao indice 1, associado ao primeiro caractere do texto, e
assim sucessivamente, os indices crescentes 2, 3... etc, até o ultimo caractere do texto. O Ultimo
indice valido corresponde ao indice 48. Indices superiores a 48 sao desconsiderados, sendo limitados
a este indice maximo.

6.12.2 Exemplo

Este exemplo ilustra como substituir o caractere "+" por "-" na variavel X22 = "Peso +90.00 gr". Para realizar
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esta operacdo sobre esta variavel texto deve-se:

Inserir um bloco SCB no programa Ladder; considerando, como exemplo, o seguinte mapa de memorias:

« P1 =KO0: Constante com valor 245, indicando funcdo de operacdo sobre variaveis do tipo Texto.
P2 = M0: Buffer com os parametros de entrada.
« P3 = M10: Buffer com os parémetros de saida.

P4 = M11: Cddigo de retorno da execucao da funcao.

Param. Parametro  Valor Significado do Valor do Parametro
P1: KO 245 Fungao do bloco SCB de operagao sobre variaveis do tipo
Texto.
. Codigo do subcomando associado a operagao para substituir
P2: MO 21 1
um caractere em um texto, no caso, codigo 21.
Identificador da variavel Texto a ser substituido o caractere,
M1 22 . o
no caso, a variavel X22, deve-se especificar o valor 22.
fndice da variavel texto, indicando a posicdo do caractere a
M2 6 ser substituido, no caso, o indice do caractere “+”, que deve
ser 6.
M3 45 Codigo ascii do novo caractere "-" a ser substituido na
variavel Texto X22. No caso, “-" = cddigo 45 em ASCII.
P3: M10 N3o possui parametros de saida.
P4: M11 Codigo de retorno da execucdo da funcao.
2. Programar as memorias M0... M3 com os valores necessarios para a configuragao da funcdo SCB;
3. Habilitar a entrada (E1) do bloco SCB, para programar e habilitar a funcdo SCB;
4. Aguardar a saida (S1) do bloco SCB tornar-se ativa, indicando que a operagao foi executada;
5. Analisar o a memoria M11 para verificar se houve erro ou ndo na execugao da fungdo. Se o valor for o

(ZERO) indica fungdo executada com sucesso. Caso contrario deve-se analisar o cddigo de erro
especificado em M11 e realizar o seu devido tratamento;

6. Para uma nova execucao da fungdo SCB, deve-se gerar um novo pulso na entrada (E1) do bloco.

Exemplo 1: considerando que a variavel X22 possui o seguinte contetdo:
X22 = "Peso +90.00 gr"

Apds a operagdo para substituir o caractere "+" por "-" temos:
X22 = "Peso -90.00 gr"
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Os valores retornados nos parametros de saida P3 e P4 serdo, respectivamente:
M10 = N&o possui parametros de saida;

M11 = 0: Fungdo executada com sucesso

6.13 Funcao Ajustar Casas Decimais

Funcdo Ajustar Casas Decimais

Descricao da Funcdo

Especificar o nimero de casas decimais quando for utilizada uma fungdo MOV para converter um valor em
ponto flutuante de uma variavel do tipo D para uma variavel X do tipo Texto.

P1: Parametros de Entrada

Constante Knn Funcado do bloco SCB de operacao sobre variaveis do tipo Texto.
Deve ser uma constante inteira (Knn) cujo valor deve ser 245.

P2: Parametros de Entrada

Cddigo do subcomando associado a operacdo para ajustar casas decimais para

Memodria xx + 0 ~ i g
conversao D para X, no caso, deve possuir o valor numeérico 30

Numero de casas decimais de um valor em ponto flutuante. Pode ser um valor entre
Memoria xx + 1 0... 10. Se especificar um valor 0 (zero) converte o valor em ponto flutuante sem
casas decimais. O valor padrdo para esta conversao sao 3 (trés) casas decimais.

P3: Parametros de Saida

Memoria yy + 0 Nao possui parametros de saida.

P4: Parametros de Saida

Memoria zz + 0 Codigo de retorno da execugdo da operacao sobre texto, onde:
Igual a 0 Indica operagao executada com sucesso.

Diferente de 0 Indica condigdo de falha. Vide a lista de codigos de retorno

6.13.1 Comentarios

[OBS. A] A operagdo especificada neste bloco SCB somente é realizada a cada transicao da entrada E1 deste
bloco SCB. Assim, a cada operacao desejada deve-se gerar uma transicao de subida nesta entrada
E1 em sua respectiva aplicacdo Ladder.

6.13.2 Exemplo

Este exemplo ilustra como ajustar a apresentacao de valores D para X com 5 casas decimais. Para realizar esta
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operacdo sobre esta variavel texto deve-se:

1. Inserir um bloco SCB no programa Ladder, considerando, como exemplo, o seguinte mapa de
memorias:

P1 = KO: Constante com valor 245, indicando fungdo de operagao sobre variaveis do tipo Texto

P2 = MO: Buffer com os parametros de entrada
P3 = M10: Buffer com os parametros de saida

P4 = M11: Cddigo de retorno da execugdo da funcdo

Param. Parametro  Valor Significado do Valor do Parametro
P1: KO 245  Funcao do bloco SCB de operacao sobre variaveis do tipo
Texto.
P2: MO 30  Cddigo do subcomando associado a operacao para ajustar

casas decimais para conversdo D para X, no caso, deve
possuir o valor numérico 30.

M1 5 Numero de casas decimais de um valor em ponto flutuante,
no caso, deseja-se 5 casas decimais.

P3: M10 Nao possui parametros de saida.
P4: M11 Cddigo de retorno da execucao da funcao.

1. Programar as memorias MO... M1 com os valores necessarios para a configuragdo da funcao SCB;

2. Habilitar a entrada (E1) do bloco SCB, para programar e habilitar a funcdo SCB;

3. Aguardar a saida (S1) do bloco SCB tornar-se ativa indicando que a operagdo foi executada;

4. Analisar o a memoria M11 para verificar se houve erro ou ndo na execucdo da fungdo. Se o valor for o

(ZERO) indica funcdo executada com sucesso. Caso contrario deve-se analisar o codigo de erro
especificado em M11 e realizar o seu devido tratamento;

5. Para uma nova execucao da funcao SCB, deve-se gerar um novo pulso na entrada (E1) do bloco.
Exemplo 1: considerando que a variavel D possui o seguinte contetdo:
DO = 100.5678912

Apds o ajuste para 5 casas decimais, ao utilizar uma fungdo MOV(DO, X25), ou seja, deseja-se converter o valor
numérico em ponto flutuante de DO para a variavel do tipo texto X25, teremos a conversdo para texto com as 5
casas decimais ajustadas:

X25 = "100.56789" (formatacdo com 5 casas decimais)

Exemplo 2: considerando que a variavel D possui o seguinte conteudo:
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DO = 100.5678912

Apos o ajuste para 0 casa decimal, ao utilizar uma funcdo MOV(DO, X25), ou seja, deseja-se converter o valor
numérico em ponto flutuante de DO para a variavel do tipo texto X25, teremos a conversao para texto sem
casas decimais ajustadas:

X25 = "100" (formatagdo sem casas decimais).

6.14 Codigos de Retorno das Operacoes sobre Texto

Apos a execugdo de uma fungao SCB para operagdes sobre varidveis do tipo texto, deve-se verificar no
parametro P4 do referido bloco SCB o respectivo codigo de retorno resultante da execugdo da funcdo. De
maneira geral, o codigo de retorno 0 (ZERO) indica funcdo executada com sucesso, caso contrario o valor
numérico retornado corresponde a um cddigo de erro detectado durante a execugdo da funcao.

Cddigo de Retorno Descricdo

5 Algum parametro associado a operagao texto é invalido. Por exemplo,
* O ndmero do indice especificado de um texto é invalido. Por exemplo, se uma variavel
texto possui tamanho 5, e especifica um indice maior que 5 indica uma condigdo de indice
invalida.
* O cddigo do caractere ASCII € invalido.
* O nimero de casas decimais para ajuste esta fora da escala (0... 10)

206 Variavel do tipo texto especificada como parametro nao estad definida na aplicacdo. Por
exemplo, se configurou 10 varidveis do tipo texto, e em alguma fungdo especificou uma
variavel com identificador maior que 9, por exemplo, especificar variavel X10, X11, X12,
etc.. sdo variaveis invalidas.

215 Variavel texto possui contelido invalido. Neste caso, o valor corrente para o campo de
controle da variavel texto esta fora da escala de 0... 48 caracteres.
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Visando facilitar a consulta dos cddigos de caracteres ASCII, segue tabela:

Dec Hx Oct Char Dec He Cct Himl Chr  [Dec Hx Oct Hirnl Chrl Dec Hx Oct Himl Chr
0 0 000 NUL {ruall) 32 20 040 &#32: Space| 64 40 100 «#64: 0 | 96 60 140 «#96:;
1 1 001 50H (starc of heading) 33 21 041 &#33: ! 65 41 101 &«#65; A | 97 61 141 &#97: 2
Z Z DD2 STX (scarc of rext) 34 22 042 &f34; " 66 42 102 «#66; B | 98 62 142 «F98; b
3 3 003 ETX (end of text) 35 23 043 <35 # &7 43 103 <#67; C 99 £3 143 <¥99;
4 4 004 EOT {(end of transmission) 36 24 044 #3367 § 65 44 104 «#68: D |100 64 144 «#100: d
3 5 005 ENOQ (enguiry) 37 25 045 &#37: % 69 45 105 «#69; E |101 65 145 &#101: ¢
6 & 006 ACE (acknowledge) 38 26 046 &#38; & 70 46 106 <#70; F (102 66 146 &#102; £
T 7 007 BEL (bell) 39 27 047 sN39; 7 71 47 107 «#71; G (103 67 147 <#103; ¢
& & 010 BS (backspace) 40 28 050 <#40: ([ 72 48 110 «#72: H (104 68 150 «#104; h
9 9 0Ll TAB (horizontal tab) 41 29 051 &f4l: ) T3 49 111 «#73: I |105 69 151 &#105: 1
10 A 012 LF (ML line feed, new line)| 42 2A 052 &#42: ™ 74 4A 112 «#74: 7 |106 6A 152 &#106: 3
11 B 013 VT (werctical tahb) 43 2B 053 &«¥#43; + 75 4B 113 «#75; K |107 6B 153 &#107: k
1z C D14 FF (MNP form feed, new page)| 44 2C 054 =#44: , 76 4AC 114 «#76; L (108 6C 154 &«F108; 1
13 D 0Ol5 CR (carriage return) 45 2D 055 &#45: = 77 4D 115 <#77; M (109 D 155 &#l09: =
14 E 016 50 (shift out) 46 ZE 056 &fd6: . 78 4E 116 s#78: N (110 6E 156 s#110: n
15 F 017 51  (shift in) 47 ZF 057 «#47: / 79 4F 11T &#79: 0 |111 6F 157 &#lll: o
16 10 020 DLE (data link escape) 48 30 060 &§48; 0 0 50 120 «#80; P (112 70 160 &#112: p
17 11 D21 DC1 [device control 1} 49 31 061 &¥49: 1 Bl 51 121 <#B1; 0 (113 71 161 <#113: g
18 12 022 DCZ (device control 2} 50 32 062 «¥50; 2 B2 52 122 «#82; R (114 72 162 sFlld; ¢
19 13 023 DC3 (device control 3) El 33 063 &#5l: 3 83 53 123 «#83: 5 |115 73 163 &#lls: s
20 14 024 DC4 (device control 4) 52 34 064 «#52: 4 84 54 124 «#84: T |116 74 164 &fll6: ©
21l 15 025 NHAE (negacive acknowledge) 53 35 065 &#53; 5 85 55 125 &«#85; U (117 75 165 &#117: u
22 16 D26 3TN (synchronous idle} 54 36 066 &#54; 6 86 56 126 <#B6; ¥V (118 76 166 <#llB; v
23 17 D27 ETE (&nd of trans. block) EE 37 067 «#55: 7 87 57 127 <#87: W (119 77 167 &#llo9: w
24 18 030 CAN (cancel) 56 38 070 &«#56; & 88 58 130 «#8&; X (120 78 170 &#l20; =
25 19 031 EM  (end of medium) 57 39 071 «#57: 8 B9 59 131 «#89: ¥ |121 79 171 «#l2l: ¥
26 lh 032 SUB (substitute) 58 3A 072 &#58: : 90 5A 132 «#90; I (122 Th 172 &#l22; =
27 1B 033 E5C (escape) 59 3B 073 &#59; ; 91 5B 133 &#91: [ (123 7B 173 &w123: |
28 1C D34 F3 (f£ile separator) 60 3C 074 <¥60; < 92 SC 134 <¥92; % (124 7C 174 «#l24; |
29 1D 035 G5 (group separator) &l 3D 075 &#El: = 93 SD 135 «#93: ] |125 7D 175 &#125: )
30 1E 036 R5 (record separator] 62 3E 076 «F62; - 94 SE 136 «#94; * |126 7E 176 &#l26; -
31 1F 037 U5 (unit separator) 63 3F 077 &#63: ¢ S5 5F 137 «#95; 127 7F 177 &#127: DEL
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